ECRAN DE VEILLE

L'application se met automatiquement en

veille aprés un temps d'inutilisation. Cet
écran incite l'utilisateur a interagir avec
'application et a lancer le jeu.

Votre logo

Phrase de bienvenue et d’'incitation au jeu. La limite de
cakacteres est a définir en amont pour le développement.

Jouer
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Votre logo .

Phrase de bienvenue et d’incitation au jeu. La limite de caracteres est
a définir en amont pour le développement.

*champs obligatoires ‘

PRENOM* NOM* ADRESSE MAIL*

Salomé Demartis salome.demartis@gmail

N° DE TELEPHONE* ADRESSE MAIL ADRESSE POSTALE CODE POSTAL*

06 89 78 67 b4 XXXXXX XXXXXXX

69001

@ En participant a ce jeu, jjaccepte les conditions générales d'utilisations. @ En participant a ce jeu, jjaccepte les conditions générales d'utilisations.

E] En participant a ce jeu, jJaccepte les conditions générales d'utilisations. Fo RM U LA' RE

L'utilisateur doit saisir ses coordonnées a l'aide
d’'un clavier virtuel qui apparait a l'écran.

Envoyer

REGLEMENT DU JEU




)4

Votre logo

Les lots a gagner

Lorem ipsum sit amet
sur deux lignes

Lorem ipsum sit amet

Lorem ipsum sit amet

Lorem ipsum sit amet
sur deux lignes Lorem ipsum sit amet

Lorem ipsum sit amet
sur trois lignes et oui ¢a
passe

Lorem ipsum sit amet

Lorem ipsum sit amet

BANDIT MANCHOT

L'utilisateur peut cliquer sur « Jouer » pour
lancer le jeu et tenter de remporter un des lots
mis en jeu.




Votre logo

BRAVO !

Phrase de bienvenue et d'incitation au jeu. La limite de
caracteres est a définir en amont pour le développement.




Votre logo

DOMMAGE..

Phrase de bienvenue et d'incitation au jeu. La limite de
caracteres est a définir en amont pour le développement.




